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9 REPUBLICA
L~ PORTUGUESA
EDUCACAO

Dominio/ Aprendizagens: Acoes estratégicas de ensino Descritores do perfil dos
Subdominios Conhecimentos/ Capacidades e atitudes orientadas para o perfil dos alunos alunos

Conteudos O aluno deve ficar capaz de:

1.2 Periodo
Dominio: Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiaise | As aprendizagens essenciais, ao | Indagador/investigador
RECURSOS E técnicos a ideia ou intengdo expressa. mobilizarem . o (C,D,F,H,l)

~ saberes e saber-fazer, exigem a criagao de

UTILIZACOES

TECNOLOGICAS

Subdominio:
Técnica

Conteudos:

Conhecer a origem e
propriedades dos
materiais.

Reconhecer processos
de transformacdo das
principais matérias-
primas.

Distinguir alteracGes no
meio ambiente
determinadas pela agdo
humana.

Dominar procedimentos
sistematicos e
metodoldgicos.

Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas e tecnoldgicas), através
do exercicio sistematico dos diferentes sentidos, estabelecendo relagdes com a
utilizagdo de técnicas especificas de materiais: madeiras, papéis, plasticos, fios
téxteis, pastas entre outros.

Selecionar materiais de acordo com as suas caracteristicas fisicas e mecanicas.

Investigar, através de experiéncias simples, algumas caracteristicas de materiais
comuns (dureza, flexibilidade, resisténcia, elasticidade, plasticidade).

Criar solugdes tecnoldgicas através da reutilizacdo ou reciclagem de materiais,
tendo em atencgdo a sustentabilidade ambiental.

situagdes que permitam o principio da
mobilizagdo. E fundamental o saber em
acao

promovido através de trabalho pratico,
experimental-oficinal, com concretizagdo
de

produtos, objetos socialmente Uteis:

@ protétipos; modelos de construgao e
simulagdo;

montagens experimentais;

maquetas: instalagdes, em articulagao
com atividades de observagao, pesquisa,
organizagao e planeamento;

B realizar textos relativos a fungoes
especificas;

@ redigir memoria descritiva, caderno de
encargos, utilizar  tecnologias de
informagdo e comunicagdo.

Sistematizador/organizador
(A,B,ClLJ)

Comunicador
(A,B,D,E,H)

Criativo
(A,C,D,J)
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22 Periodo

Dominio:
PROCESSOS
TECNOLOGICOS

Subdominio:
Representagdo

Conteudos:
Conhecer diversos tipos
de movimentos.

Reconhecer operadores
mecanicos de
transmissao e de
transformacgao do
movimento.

Dominar a
representacdo
esquemadtica como
registo de informacao.

Subdominio:
Discurso

Conteudos:
Distinguir a linguagem
dos processos de
utilizacdo, de fabrico e
de construcdo.

Compreender processos
técnicos de fabrico e de
construgao.

Dominar a comunicagao
orientada para a
demonstracao.

Distinguir as fases de realizagdo de um projeto: identificagdo, pesquisa, realizagdo
e avaliacdo. Identificar e representar as necessidades e oportunidades
tecnoldgicas decorrentes da observagdo e investigagdo de contextos socias e
comunitarios.

Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a concretizagdo
de projetos.

Reconhecer a importancia dos protétipos e teste para o desenvolvimento e
melhoria (aplicagGes de criagdo e tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos.

Comunicar, através do desenho, formas de representacgdo grafica das ideias e
solugdes, utilizando: esquemas, codificages e simbologias, assim como meios
digitais com ferramentas de modelagao e representagao.

Diferenciar modos de produgdo (artesanal, industrial), analisando os fatores de
desenvolvimento tecnolégico. Compreender a importancia dos objetos técnicos
face as necessidades humanas

Reconhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio ambiente, explicitando
as suas fungdes, vantagens e impactos (positivos ou negativos) pessoais, sociais e
ambientais.

Compreender a evolucdo dos artefactos, objetos e equipamentos, estabelecendo
relacBes entre o presente e o passado, tendo em conta contextos sociais e
naturais que possam influenciar a sua cria¢do, ou reformulagao.

Analisar situacGes concretas como consumidor prudente e defensor do
patrimonio cultural e natural da sua localidade e regido, manifestando
preocupacBes com a conservagdo da natureza e respeito pelo ambiente.

O processo é eixo estruturante da educagdo
em tecnologia e, ao mesmo tempo,
organizador metodoldgico do processo
didatico que Ihe esta subjacente:

@ identificar fontes;

& localizar e processar informagdo;

@ elaborar documentos técnicos;

@ desenhar objetos e construgdes (realizar
esbogos e croquis, esquemas graficos,
etc.);

& planificar e estabelecer sequéncias de
processos produtivos;

B contactar, em ambiente real, com
ambientes de trabalho profissional,
providos de informagdao e demonstragao
técnica;

@ realizar mostras audiovisuais, recolhas
de objetos e imagens, visitas de estudo;

B registo de observagao de contextos
tecnoldgicos;

@ utilizagdao de ferramentas digitais.

A compreensao da realidade, em particular
da realidade técnica que rodeia o
aprendente, necessita de ferramentas para
a analise e compreensdo critica, de forma a
permitir a constru¢do do conhecimento e a
formagdo de um posicionamento ético, e
passa pelo estabelecimento de uma
tipologia mais alargada de experiéncias
educativas onde os alunos  tém
oportunidade de aplicar conceitos, valores
e capacidades a tematicas sociais que
permitam:

@ identificar as varidveis dos fatores
tecnoldgicos;

@ analisar criticamente a vida comunitaria
e social;

Conhecedor / sabedor /
culto / informado:
(A,B,G,1,))

Sistematizador/organizador

(AB,CLJ)

Criativo
(A,C,D,J)
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3.2 Periodo

Dominio:
RECURSOS E
UTILIZACOES
TECNOLOGICAS

Subdominio:
Projeto

Conteudos:
Conhecer tipos de
estrutura.

Explorar estruturas no

Dominar atividades
coordenadas e
interligadas, para a

ambito da forma e fungdo.

realizagdo de um objetivo.

Manipular operadores tecnoldgicos (de energia, movimento/mecanismos,
estruturas resistentes) de acordo com as suas fungdes, principios e relagdes com
as produgdes tecnoldgicas.

Criar solugdes tecnoldgicas através da reutilizagdo ou reciclagem de materiais,
tendo em atengado a sustentabilidade ambiental.

@ Identificar profissdes, setores de
atividade e areas tecnoldgicas;

B apresentar propostas tecnolégicas,
centradas em tépicos relevantes para o
progresso social (por exp: o uso do solo, a
qualidade do ar e da agua, os impactos
ambientais, o consumo, a exploragao do
espaco, outras).

As aprendizagens essenciais, ao
mobilizarem saberes e saber-fazer, exigem
a criagdo de situagbes que permitam o
principio da mobilizacdo. E fundamental o
saber em agdo promovido através de
trabalho pratico, experimental-oficinal,
com concretizagdo de produtos, objetos
socialmente uteis:

@ protétipos; modelos de construgao e
simulagao;

B montagens experimentais;

B maquetas: instalagdes, em articulagao
com atividades de observagao, pesquisa,
organizagao e planeamento;

B realizar textos relativos a fungoes
especificas;

@ redigir memoria descritiva, caderno de
encargos, utilizar  tecnologias de
informagdo e comunicagdo.

Conhecedor / sabedor /
culto / informado:
(A,B,G,l,J)

Respeitador da
diferenga/do outro
(AI BI EI FIH)

Critico/Analitico
(Al BICI DIG)

Auto avaliador
(transversal as areas)

Nota: Os conteudos programaticos abordados ao longo do ano letivo poderdo estar sujeitos a reestruturacdo, de acordo com necessidades dos alunos e com a situagao didatica especifica.
Legenda: A — Linguagem e Textos; B — Informacdo e Comunicagdo; C — Raciocinio e Resolugdo de Problemas; D — Pensamento Critico e Pensamento Criativo; E — Relacionamento Interpessoal;
F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G — Bem—estar, Saude e Ambiente; H - Sensibilidade Estética e Artistica; | - Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico; J — Consciéncia e Dominio do
Corpo.
Avaliacao

De acordo com o documento Critérios de Avaliagdo
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