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EDUCACAO

Dominio/ Subdominios
Contetdos

Aprendizagens:
Conhecimentos/ Capacidades e atitudes
O aluno deve ficar capaz de:

Agoes estratégicas de ensino
orientadas para o perfil dos alunos

Descritores do perfil
dos alunos

1.2 Periodo

Dominio:

INTERPRETACAO E COMUNICAGAO

Subdominio:
Técnica

Conteudos:
. Luz/Cor

. Textura

. Forma

- Compreender caracteristicas e
qualidades da cor

- Reconhecer a simbologia e
significado da cor

- Dominar procedimentos
sistematicos e metodoldgicos

Dominio:
EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Subdominio:
Técnica

Representagao

Conteudos:

Utilizar os conceitos especificos da comunicacdo visual (luz, cor,
espago, forma, movimento, ritmo; propor¢do, desproporg¢do, entre
outros), com intencionalidade e sentido critico, na analise dos
trabalhos individuais e de grupo;

Interpretar os objetos da cultura visual em fungdo do(s)
contexto(s) e dos(s) publicos(s);

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e processos (pintura,
escultura, desenho, fotografia, multimédia, entre outros);
Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de
apreciagdao do mundo.

Selecionar com autonomia informac&o relevante para os trabalhos
individuais e de grupo.

Utilizar diferentes materiais e suportes para realizagao dos seus
trabalhos; Reconhecer o quotidiano como um potencial criativo
para a construcdo de ideias, mobilizando as varias etapas do
processo artistico (pesquisa, investigacdo, experimentagao e
reflexao);

Inventar solugdes para a resolugdo de problemas no processo de
produgdo artistica; Tomar consciéncia da importancia das

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- investigar um tema ou objeto numa visdo diacrénica e
sincronica para a criagdo de novas imagens,
relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas;

- compreender a intencionalidade das suas
experiéncias plasticas.

Promover estratégias que requeiram/induzam por
parte do aluno:

- 0 conhecimento dos diferentes valores/significados
dos elementos das artes visuais, consoante o contexto,
as culturas e as intengGes.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- a experimentacdo de técnicas e materiais, ajustando-
os a intencdo expressiva das suas representacoes;

- a utilizagdo de varios processos de registo de ideias,
de planeamento e de trabalho;

Critico/Analitico (A,
B, C, D, G)

Indagador/
Investigador (C, D, F,
H, 1)

Sistematizador/
organizador (A, B, C,
1,J)
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. Geometria
. Espaco
. Medida

- Conhecer as interagdes dos
objetos no espago

caracteristicas do trabalho artistico (sistematico, reflexivo e
pessoal) para o desenvolvimento do seu sistema préprio de
trabalho;

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producdes,
evidenciando os conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de ideias (ex.: didrios
graficos), de planeamento (ex.: projeto, portefélio) de trabalho
individual, em grupo e em rede;

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos, conjugando a
organizacdo dos elementos visuais com ideias e tematicas,
inventadas ou sugeridas.

- 0 desenvolvimento de processos de andlise e de
sintese, através de atividades de comparacdo de
imagens e de objetos.

Promover estratégias que impliguem por parte do
aluno:

- verbalizar experiéncias de uma forma organizada,
dindmica e apelativa, utilizando um vocabuldrio
adequado;

- participar em projetos de trabalho multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com
base em critérios, se oriente o aluno para:

- identificar os “marcos” de desenvolvimento das
aprendizagens, ao nivel do:

- dominio dos conhecimentos adquiridos, das técnicas
e dos materiais;

- dominio das capacidades expressivas.

Promover estratégias e modos de organizagdo das
tarefas que impliguem por parte do aluno: - a
organiza¢do dos espac¢os e dos materiais, de acordo
com as regras construidas em grupo e/ou pelo
professor.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- a experimentacdo de técnicas e materiais, ajustando-
os a intengdo expressiva das suas representacoes;

- a utilizagdo de varios processos de registo de ideias,
de planeamento e de trabalho;

- o desenvolvimento de processos de analise e de
sintese, através de atividades de comparagdo de
imagens e de objetos.

Comunicador (A, B,
D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Responsavel/
auténomo (C, D, E,
FI GI II ‘j)

Sistematizador/
organizador (A, B, C,
1,J)
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2.2 Periodo

Dominio:
EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Subdominio:
Representagao

Conteudos:

. Representacgao expressiva
. Estrutura

. Forma

. Volume

. Luz/Sombra

. Cor

- Representar elementos fisicos
no espago

- Dominar a representagdo
bidimensional

Dominio:
APROPRIACAO E REFLEXAO

Subdominio:
Discurso

Conteudos:

. Comunicagdo
. Geometria

. Cor

. Espago

- Compreender a geometria
enquanto elemento de
organizacao da forma

- Reconhecer a textura
enquanto aspeto visual das
superficies

Utilizar diferentes materiais e suportes para realiza¢cdo dos seus
trabalhos; Reconhecer o quotidiano como um potencial criativo
para a construgdo de ideias, mobilizando as varias etapas do
processo artistico (pesquisa, investigacdo, experimentagao e
reflexdo);

Inventar solugdes para a resolugdo de problemas no processo de
produgdo artistica; Tomar consciéncia da importancia das
caracteristicas do trabalho artistico (sistematico, reflexivo e
pessoal) para o desenvolvimento do seu sistema préprio de
trabalho;

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producdes,
evidenciando os conhecimentos adquiridos;

Recorrer a varios processos de registo de ideias (ex.: didrios
gréficos), de planeamento (ex.: projeto, portefdlio) de trabalho
individual, em grupo e em rede;

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos, conjugando a
organizacdo dos elementos visuais com ideias e tematicas,
inventadas ou sugeridas.

Identificar diferentes manifestagdes culturais do patriménio local e
global (obras e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho,
assemblage, colagem, fotografia; instalagdo, land’art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e
linguagens cinematograficas), utilizando um vocabulario especifico
e adequado. Compreender os principios da linguagem das artes
visuais integrada em diferentes contextos culturais (estilos e
movimentos artisticos, épocas e geografias).

Reconhecer a tipologia e a fungdo do objeto de arte, design,
arquitetura e artesanato de acordo com os contextos historicos,
geograficos e culturais.

Descrever com vocabulario adequado (qualidades formais, fisicas e
expressivas) os objetos artisticos. Analisar criticamente narrativas
visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- mobilizar diferentes critérios de argumentacgdo para
a apreciacdo dos diferentes universos visuais;

- indagar a(s) realidade(s) que observa(m) numa
atitude critica.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- selecionar elementos de natureza diversa (plastica,
escrita, entre outros) para a organizagdo de atividades
(exposi¢des, debates, entre outras).

- participar em projetos de trabalho multidisciplinares.

Promover estratégias que envolvam: - o
reconhecimento de manifesta¢Ges artisticas em
diferentes contextos culturais e em diferentes épocas;
- a compreensao dos elementos da linguagem plastica
que caracterizam determinados movimentos
artisticos;

- a motivagdo para a participac¢do individual ou de
grupo em atividades artisticas (exposi¢des, entre
outras iniciativas).

Promover estratégias que envolvam criatividade do
aluno,no sentido de: - mobilizar saberes e processos,
através dos quais perceciona, seleciona, organiza os
dados e |hes atribui novos significados; - promover
dindmicas que exijam o questionamento dos
diferentes universos do conhecimento; - incentivar
praticas que mobilizem diferentes contextos,
compreendendo as possibilidades varias da
construgao e desenvolvimento de ideias.

Promover estratégias que envolvam:
- o reconhecimento de manifestac¢des artisticas em
diferentes contextos culturais e em diferentes épocas;

Questionador (A, F,
Gl

Comunicador (A, B,
D, E, H)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G,
1,J)

Criativo (A, C, D, J)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G,
1,J)
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- Dominar a representagao
como instrumento de registo

32 Periodo

Dominio:
INTERPRETACAO E
COMUNICACAO

Subdominio:
Discurso

Conteudos:

. Comunicagao
. Geometria

. Cor

. Espacgo

-Reconhecer principios basicos
da criacdao de um discurso

- Desenvolver a capacidade de
avaliagdo critica na criagdo de
um discurso

- Dominar atividades
coordenadas e interligadas para
a realizacdao de um objetivo

(pintura, desenho, escultura, fotografia, banda desenhada,
artesanato, multimédia, entre outros).

Selecionar com autonomia informacdo relevante para os trabalhos
individuais e de grupo.

Identificar diferentes manifestagdes culturais do patrimdnio local e
global (obras e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho,
assemblage, colagem, fotografia; instalagdo, land’art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e
linguagens cinematograficas), utilizando um vocabulario especifico
e adequado. Compreender os principios da linguagem das artes
visuais integrada em diferentes contextos culturais (estilos e
movimentos artisticos, épocas e geografias).

Reconhecer a tipologia e a fungdo do objeto de arte, design,
arquitetura e artesanato de acordo com os contextos historicos,
geograficos e culturais.

Descrever com vocabulario adequado (qualidades formais, fisicas e
expressivas) os objetos artisticos. Analisar criticamente narrativas
visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas
(pintura, desenho, escultura, fotografia, banda desenhada,
artesanato, multimédia, entre outros).

- a compreensdo dos elementos da linguagem plastica
gue caracterizam determinados movimentos
artisticos;

- a motivagdo para a participacao individual ou de
grupo em atividades artisticas (exposi¢des,entre
outras iniciativas).

Promover estratégias que envolvam criatividade do
aluno,no sentido de:

- mobilizar saberes e processos, através dos quais
perceciona, seleciona, organiza os dados e lhes atribui
novos significados;

- promover dinamicas que exijam o questionamento
dos diferentes universos do conhecimento;

- incentivar praticas que mobilizem diferentes
contextos, compreendendo as possibilidades varias da
construcdo e desenvolvimento de ideias

Criativo (A, C, D, J)

Nota: Os conteldos programaticos abordados ao longo do ano letivo poderdo estar sujeitos a reestruturagdo, de acordo com necessidades dos alunos e com a situacdo

didatica especifica.

Legenda: A—Linguagem e Textos; B—Informacdo e Comunicac¢do; C— Raciocinio e Resolucdo de Problemas; D — Pensamento Critico e Pensamento Criativo; E— Relacionamento
Interpessoal; F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G — Bem—estar, Saude e Ambiente; H - Sensibilidade Estética e Artistica; | - Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico; J

— Consciéncia e Dominio do Corpo.

Avaliacao

De acordo com o documento Critérios de Avaliagdo
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