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Dominio/ Subdominios
Contetdos

Aprendizagens:
Conhecimentos/ Capacidades e atitudes
O aluno deve ficar capaz de:

AgOes estratégicas de ensino
orientadas para o perfil dos
alunos

Descritores do perfil
dos alunos

1.2 Periodo

Dominio:
EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Subdominio:
Técnica
Representagao

Representagdao

Conteudos:

. Comunicagao
. Material

. Medida

- Conhecer materiais riscadores e respetivos suportes
fisicos;

- Dominar materiais basicos de desenho técnico;

- Dominar a aquisicdo de conhecimento pratico

Utilizar diferentes materiais e suportes para realizacdo dos seus
trabalhos;

Inventar solugBes para a resolugdo de problemas no processo de
produgdo artistica; Tomar consciéncia da importancia das
caracteristicas do trabalho artistico (sistematico, reflexivo e
pessoal) para o desenvolvimento do seu sistema préprio de
trabalho;

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas
producdes, evidenciando os conhecimentos adquiridos;
Recorrer a varios processos de registo de ideias (ex.: diarios
graficos), de planeamento (ex.: projeto, portefdlio) de trabalho
individual, em grupo e em rede;

Promover estratégias que
envolvam por parte do aluno:

- experimentacdo de técnicas e
materiais, ajustando-os  a
intengdo expressiva das suas
representagoes;

- utilizagdo de varios processos
de registo de ideias, de
planeamento e de trabalho;
-desenvolvimento de processos
de andlise e de sintese, através
de atividades de comparagao
de imagens e de objetos.

- dominio dos conhecimentos
adquiridos, das técnicas e dos
materiais;

- dominio das capacidades
expressivas.

Sistematizador/
organizador
(A, B,C, 1))
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2.2 Periodo

Dominio:
INTERPRETACAO E COMUNICACAO

Subdominio:
Representagao

Conteudos:
. Geometria
. Forma

. Textura

. Estrutura

- Compreender a geometria enquanto elemento de
organizagdo da forma

- Reconhecer a textura enquanto aspeto visual das
superficies

- Explicar a estrutura como suporte da forma
Dominio:
EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Subdominio:
Representagdao

Conteudos:
. Espaco

. Forma

- Dominar a representagdo como instrumento de registo

Dominio:
APROPRIACAO E REFLEXAO

Utilizar os conceitos especificos da comunicagdo visual (luz, cor,
espaco, forma, movimento, ritmo; proporgao, desproporgdo,
entre outros), com intencionalidade e sentido critico, na analise
dos trabalhos individuais e de grupo;

Interpretar os objetos da cultura visual em fungdo do(s)
contexto(s) e dos(s) publicos(s);

Compreender os significados, processos e intencionalidades dos
objetos artisticos; Intervir na comunidade, individualmente ou em
grupo, reconhecendo o papel das artes nas mudangas sociais;
Expressar ideias, utilizando diferentes meios e processos (pintura,
escultura, desenho, fotografia, multimédia, entre outros);
Transformar narrativas visuais, criando novos modos de
interpretacgao;

Utilizar diferentes materiais e suportes para realizagdo dos seus
trabalhos; Reconhecer o quotidiano como um potencial criativo
para a construcdo de ideias, mobilizando as varias etapas do
processo artistico (pesquisa, investigagdo, experimentacgdo e
reflexdo);

Inventar solugdes para a resolugao de problemas no processo de
producdo artistica; Tomar consciéncia da importancia das
caracteristicas do trabalho artistico (sistematico, reflexivo e
pessoal) para o desenvolvimento do seu sistema préprio de
trabalho;

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas
produgdes, evidenciando os conhecimentos adquiridos; Recorrer
a varios processos de registo de ideias (ex.: didrios graficos), de
planeamento (ex.: projeto, portefélio) de trabalho individual, em
grupo e em rede;

Promover estratégias que
envolvam por parte do aluno:
- investigar um tema ou objeto
numa visdo diacrdnica e
sincronica para a criagdo de
novas imagens, relacionando
conceitos, materiais, meios e
técnicas;

- compreender a
intencionalidade das suas
experiéncias plasticas.

Promover estratégias que
envolvam por parte do aluno:
- a experimentacgao de técnicas
e materiais, ajustando-os a
intengdo expressiva das suas
representacgoes;

- a utilizacdo de varios
processos de registo de ideias,
de planeamento e de trabalho;
- 0 desenvolvimento de
processos de analise e de
sintese, através de atividades
de comparac¢do de imagens e
de objetos.

Indagador/

Investigador (C, D, F,

H, 1)

Sistematizador/
organizador (A, B, C,

1,))
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Subdominio:
Discurso

Conteudos:
. Comunicagao
- Conhecer diferentes tipologias de comunicagao.

- Distinguir cddigos e suportes utilizados pela
comunicagao.

3.2 Periodo
Dominio:
APROPRIACAO E REFLEXAO
Subdominio:
Discurso
Conteudos:

. Comunicagao

- Dominar a comunicagdao como um processo de narrativa
visual.

Compreender os principios da linguagem das artes visuais
integrada em diferentes contextos culturais (estilos e movimentos
artisticos, épocas e geografias).

Reconhecer a tipologia e a fungdo do objeto de arte, design,

arquitetura e artesanato de acordo com os contextos histdricos,
geograficos e culturais.

Descrever com vocabulario adequado (qualidades formais, fisicas
e expressivas) os objetos artisticos.

Selecionar com autonomia informagao relevante para os
trabalhos individuais e de grupo.

Reconhecer a tipologia e a fun¢do do objeto de arte, design,
arquitetura e artesanato de acordo com os contextos historicos,
geograficos e culturais.

Descrever com vocabuldrio adequado (qualidades formais, fisicas
e expressivas) os objetos artisticos. Analisar criticamente
narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias
artisticas (pintura, desenho, escultura, fotografia, banda
desenhada, artesanato, multimédia, entre outros).

Selecionar com autonomia informacao relevante para os
trabalhos individuais e de grupo.

Promover estratégias que
envolvam:

- o reconhecimento de
manifestagBes artisticas em

diferentes contextos culturais e
em diferentes épocas;

- a compreensdo dos
elementos da linguagem
plastica que caracterizam
determinados movimentos
artisticos;

Promover estratégias que
envolvam criatividade do
aluno,no sentido de:

- mobilizar saberes e
processos, através dos quais
perceciona, seleciona, organiza
os dados e lhes atribui novos
significados;

- promover dindmicas que
exijam o questionamento dos
diferentes universos do
conhecimento;

- incentivar praticas que
mobilizem diferentes
contextos, compreendendo as
possibilidades varias da
construgdo e desenvolvimento
de ideias.

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G, |,
J)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G, |,
J)

Nota: Os conteudos programaticos abordados ao longo do ano letivo poderdo estar sujeitos a reestruturagao, de acordo com necessidades dos alunos e com a situagao didatica especifica.
Legenda: A — Linguagem e Textos; B — Informagdo e Comunicac¢do; C — Raciocinio e Resolugdo de Problemas; D — Pensamento Critico e Pensamento Criativo; E — Relacionamento Interpessoal;
F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G — Bem—estar, Salide e Ambiente; H - Sensibilidade Estética e Artistica; | - Saber Cientifico, Técnico e Tecnolégico; J — Consciéncia e Dominio do

Corpo.

Avaliagdo

De acordo com o documento Critérios de Avaliagao

Pagina 3/4



Pagina 4/4



