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12 Periodo
Dominios Subdom|'nt|.os / Contetdos Objetivos / Descritores de desempenho
programaticos pallesie
; NUmeros naturais 1. Contar _

Numeros e — Extensdo das regras de construgéo dos | 1. Reconhecer que se poderia prosseguir a contagem indefinidamente Fichas de trabalho e de
Operacdes numerais decimais para classes de introduzindo regras de construgdo analogas as utilizadas para a contagem até | avaliagao;

grandeza indefinida;
— Diferentes significados do termo
«bhilido».

Divisao inteira

— Algoritmo da divisao inteira;

— Determinacéo dos divisores de um
namero natural até 100;

— Problemas de varios passos
envolvendo nimeros naturais e as quatro
operacoes.

Ndmeros racionais ndo negativos

— Construcéo de fragfes equivalentes por
multiplicagdo dos termos por um mesmo
fator;

— Simplificag&o de fracdes de termos
pertencentes a tabuada do 2 e do 5 ou
ambos mdltiplos de 10.

um milhao.

2. Saber que o termo «bilifio» e termos idénticos noutras linguas tém
significados distintos em diferentes paises, designando um milh&o de milhdes
em Portugal e noutros paises europeus e um milhar de milhées no Brasil
(bilh&o) e nos EUA (billion), por exemplo.

2. Efetuar divisdes inteiras

1. Efetuar divisdes inteiras com dividendos de trés algarismos e divisores de
dois algarismos, nos casos em que o dividendo é menor que 10 vezes o divisor,
comecando por construir uma tabuada do divisor constituida pelos produtos
com os nimeros de 1 a 9 e apresentar o resultado com a disposi¢éo usual do
algoritmo.

2. Efetuar divis@es inteiras com dividendos de trés algarismos e divisores de
dois algarismos, nos casos em que o dividendo é menor que 10 vezes o divisor,
utilizando o algoritmo, ou seja, determinando os algarismos do resto sem
calcular previamente o produto do quociente pelo divisor.

3. Efetuar divis@es inteiras com dividendos de dois algarismos e divisores de
um algarismo, nos casos em que o numero de dezenas do dividendo é superior
ou igual ao divisor, utilizando o algoritmo.

4. Efetuar divises inteiras utilizando o algoritmo.

5. Identificar os divisores de um nimero natural até 100.

Trabalhos escritos
individuais e de grupo;

Qualidade dos trabalhos
apresentados nos

cadernos e/ou dossiés
diarios

Intervengdes orais,
adequadas ao conteudo
dos temas propostos;

Observacgédo direta e




Dominios

Subdominios / Contelidos
programaticos

Objetivos / Descritores de desempenho

Avaliacéo
informal de:
Multiplicac&o e divisdo de numeros 3. Resolver problemas
racionais ndo negativos 1. Resolver problemas de vérios passos envolvendo nimeros naturais e as - leitura,
— Multiplicacéo e divisdo de niumeros guatro operacdes.
o . A - comportamentos
racionais por naturais e por racionais na
forma de frac&o unitaria; 4. Simplificar fracdes - atitudes

— Produto e quociente de um nimero
representado por uma dizima por 10,
100, 1000, 0,1, 0,01 e 0,001;

— Utilizacéo do algoritmo da divisdo
inteira para obter aproximac6es na forma
de dizima de nimeros racionais;

— Multiplicacdo de ndmeros racionais
representados por dizimas finitas,
utilizando o algoritmo.

— Utilizacéo do algoritmo da divisdo
inteira para obter aproximacfes na forma
de dizima de quocientes de nimeros
racionais;

— Problemas de varios passos
envolvendo nimeros racionais,
aproximac6es de nimeros racionais e as
quatro operacdes.

1. Reconhecer que multiplicando o numerador e o denominador de uma dada
fragdo pelo mesmo ndmero natural se obtém uma fracéo equivalente.

2. Simplificar fra¢cdes nos casos em que o humerador e o denominador
pertengam simultaneamente & tabuada do 2 ou do 5 ou sejam ambos multiplos
de 10.

5. Multiplicar e dividir niUmeros racionais ndo negativos

1. Estender dos naturais a todos os racionais ndo negativos a identificacdo do
produto de um nimero por um ndmero natural como a soma de n parcelas
iguais a g, se n>1, como o préprio g, se n=1, e representa-lo por nxq e gxn.

2. Reconhecer que nxa/b=nxa/b e que, em particular, bxa/b=a (sendo, e
ndmeros naturais).

3. Estender dos naturais a todos os racionais ndo negativos a identificacdo do
guociente de um namero por outro como o nimero cujo produto pelo divisor é
igual ao dividendo e utilizar o simbolo «:» na representacao desse resultado.
4. Reconhecer que a:b=a/b=ax1/b (sendo a e b nimeros naturais).

5. Reconhecer que a/b:n=a/nxb (sendo n, a e b nimeros naturais).

6. Estender dos naturais a todos os racionais ndo negativos a identificacdo do
produto de um nimero q por 1/n (sendo um ndmero natural) como o quociente
de q por n, representa-lo por gx 1/n e 1/nxq e reconhecer que o quociente de
um ndmero racional ndo negativo por 1/n é igual ao produto desse nimero por
n.

7. Distinguir o quociente resultante de uma diviséo inteira do quociente racional
de dois nimeros naturais.

- participacdo

Autonomia na
aprendizagem;

Empenho e motivagéo;

Criatividade.




Dominios

Subdominios / Contelidos
programaticos

Objetivos / Descritores de desempenho

Avaliacéo

6. Representar niumeros racionais por dizimas

1. Reconhecer que o resultado da multiplicagcao ou divisdo de uma dizima por
10, 100, 1000, etc., pode ser obtido deslocando a virgula uma, duas, trés, etc.
casas decimais respetivamente para a direita ou esquerda.

2. Reconhecer que o resultado da multiplicacédo ou divisdo de uma dizima por
0,1; 0,01; 0,001; etc., pode ser obtido deslocando a virgula uma, duas, trés,
etc., casas decimais respetivamente para a esquerda ou direita.

3. Determinar uma fracdo decimal equivalente a uma dada frac&o de
denominador 2, 4, 5, 20, 25 ou 50, multiplicando o numerador e o0 denominador
pelo mesmo namero natural e representa-la na forma de dizima.

4. Representar por dizimas numeros racionais dados por fraces equivalentes a
fracBes decimais com denominador até 1000, recorrendo ao algoritmo da
divisdo inteira e posicionando corretamente a virgula decimal no resultado.

5. Calcular aproximacdes, na forma de dizima, de nimeros racionais
representados por fracdes, recorrendo ao algoritmo da diviséo inteira e
posicionando corretamente a virgula decimal no resultado, e utilizar
adequadamente as expressdes «aproximacgado a décima», «aproximagao a
centésima» e «aproximagao a milésimax.

6. Multiplicar nimeros representados por dizimas finitas utilizando o algoritmo.
7. Dividir nimeros representados por dizimas finitas utilizando o algoritmo da
divisdo e posicionando corretamente a virgula decimal no quociente e no resto.

7. Resolver problemas

1. Resolver problemas de varios passos envolvendo nimeros racionais em
diferentes representacdes e as quatro operagoes.

2. Resolver problemas envolvendo aproximagfes de nimeros racionais.




22 Periodo

Dominios

Subdominios / Contelidos
programaticos

Objetivos / Descritores de desempenho

Avaliacéo

Organizacéo e
Tratamento de
dados

Tratamento de dados

— Frequéncia relativa;

— Nogao de percentagem;

— Problemas envolvendo o célculo e a
comparacao de Frequéncias relativas.

1. Utilizar frequéncias relativas e percentagens

1. Identificar a «frequéncia relativa» de uma categoria/classe de determinado
conjunto de dados como o quociente entre a frequéncia absoluta dessa
categoria/classe e 0 numero total de dados.

2. Exprimir qualquer fragdo propria em percentagem arredondada as décimas.

2. Resolver problemas

1. Resolver problemas envolvendo o célculo e a comparacdo de frequéncias
relativas.

Fichas de trabalho e de
avaliacéo;

Trabalhos escritos
individuais e de grupo;

Qualidade dos trabalhos
apresentados nos

cadernos e/ou dossiés
diarios

Intervengbesorais,
adequadas ao conteudo
dos temas propostos;

Observacgédo direta e
informal de:

- leitura,

- comportamentos
- atitudes

- participacéo

Autonomia na
aprendizagem;

Empenho e motivagao;

Criatividade.




Geometria e
Medida

Localizac&o e orientagdo no espaco

— Angulo formado por duas direcdes;
vértice de um angulo;

— Angulos com a mesma amplitude;

— A meia volta e o quarto de volta
associados a angulos.

Figuras geométricas

Angulos

— Angulos convexos e angulos concavos;
— Angulos verticalmente opostos;

— Angulos nulos, rasos e giros;

— Critério de igualdade de angulos;

— Angulos adjacentes;

— Comparacéo das amplitudes de
angulos;

— Angulos retos, agudos e obtusos.

1. Situar-se e situar objetos no espaco

1. Associar o termo «angulo» a um par de dire¢des relativas a um mesmo
observador, utilizar o termo «vértice do angulo» para identificar a posigédo do
ponto de onde é feita a observacgéo e utilizar corretamente a expressao «angulo
formado por duas dire¢des» e outras equivalentes.

2. Identificar &ngulos em diferentes objetos e desenhos.

3. Identificar «angulos com a mesma amplitude» utilizando deslocamentos de
objetos rigidos com trés pontos fixados.

4. Reconhecer como angulos os pares de direcdes associados respetivamente
a meia volta e ao quarto de volta.

2. Identificar e comparar angulos

1. Identificar as semirretas situadas entre duas semirretas OA e OB nao
colineares como as de origem O gue intersetam o segmento de reta [AB].

2. Identificar um angulo convexo AOB de Vvértice (A, O e B pontos ndo
colineares) como o conjunto de pontos pertencentes as semirretas situadas
entre OA e OB.

3. Identificar dois angulos convexos AOB e COD como verticalmente opostos
quando as semirretas OA e OB s#o respetivamente opostas a OC e OD ou a
OD e OC.

4. |dentificar um semiplano como cada uma das partes em que fica dividido um
plano por uma reta nele fixada.

5. Identificar um angulo céncavo AOB de vértice O (A, O e B pontos ndo
colineares) como o conjunto complementar, no plano, do respetivo angulo
convexo unido com as semirretas OA e OB.

6. Identificar, dados trés pontos A, O e B nédo colineares, «angulo AOB» como
uma designacao do angulo convexo AOB, salvo indicagdo em contrério.

7. Designar uma semirreta OA que passa por um ponto B por «angulo de vértice
AOB» e referi-la como «angulo nulox.

8. Associar um angulo raso a um semiplano e a um par de semirretas opostas
gue o delimitam e designar por vértice deste angulo a origem comum das
semirretas.

9. Associar um angulo giro a um plano e a uma semirreta nele fixada e designar
por vértice deste angulo a origem da semirreta.

10. Utilizar corretamente o termo «lado de um angulo».




Propriedades geométricas

— Retas concorrentes, perpendiculares e
paralelas; retas néo paralelas que nao se
intersetam;

— Retangulos como quadrilateros de
angulos retos;

— Poligonos regulares;
— Poligonos geometricamente iguais;
— Planos paralelos;

— Paralelepipedos retangulos;
dimensoes;

— Prismas retos;

11. Reconhecer dois angulos, ambos convexos ou ambos cdncavos, como
tendo a mesma amplitude marcando pontos equidistantes dos vértices nos
lados correspondentes de cada um dos angulos e verificando que séo iguais os
segmentos de reta determinados por cada par de pontos assim fixado em cada
angulo, e saber que angulos com a mesma amplitude sdo geometricamente
iguais.

12. Identificar dois &ngulos situados no mesmo plano como «adjacentes»
guando partilham um lado e nenhum dos angulos esta contido no outro.

13. Identificar um &ngulo como tendo maior amplitude do que outro quando for
geometricamente igual a unido deste com um angulo adjacente.

14. Identificar um &ngulo como «reto» se, unido com um adjacente de mesma
amplitude, formar um semiplano.

15. Identificar um angulo como «agudo» se tiver amplitude menor do que a de
um angulo reto.

16. Identificar um &ngulo convexo como «obtuso» se tiver amplitude maior do
que a de um angulo reto.

17. Reconhecer angulos retos, agudos, obtusos, convexos e concavos em
desenhos e objetos e saber representé-los.

3. Reconhecer propriedades geométricas

1. Reconhecer que duas retas sdo perpendiculares quando formam um angulo
reto e saber que nesta situacdo os restantes trés angulos formados séo
igualmente retos.

2. Designar por «retas paralelas» retas em determinado plano que ndo se
intersetam e como «retas concorrentes» duas retas que se intersetam
exatamente num ponto.

3. Saber que retas com dois pontos em comum sdo coincidentes.

4. Efetuar representacfes de retas paralelas e concorrentes, e identificar retas
ndo paralelas que ndo se intersetam.

5. Identificar os retangulos como os quadrilateros cujos angulos sao retos.

6. Designar por «poligono regular» um poligono de lados e angulos iguais.

7. Saber que dois poligonos sdo geometricamente iguais quando tiverem os
lados e os angulos correspondentes geometricamente iguais.

8. Identificar os paralelepipedos retdngulos como os poliedros de seis faces
retangulares e designar por «dimensdes» 0os comprimentos de trés arestas
concorrentes num vértice.

9. Designar por «planos paralelos» dois planos que ndo se intersetam.




— Planificagdes de cubos,
paralelepipedos e prismas retos;

— Pavimentagdes do plano.

10. Identificar «prismas triangulares retos» como poliedros com cinco faces, das
quais duas sdo triangulares e as restantes trés retangulares, sabendo que as
faces triangulares séo paralelas.

11. Decompor o cubo e o paralelepipedo retangulo em dois prismas triangulares
retos.

12. Identificar «prismas retos» como poliedros com duas faces geometricamente
iguais situadas respetivamente em dois planos paralelos e as restantes
retangulares e reconhecer o0s cubos e os demais paralelepipedos retangulos
como prismas retos.

13. Relacionar cubos, paralelepipedos retadngulos e prismas retos com as
respetivas planificacdes.

14. Reconhecer pavimentag8es do plano por triangulos, retangulos e
hexagonos, identificar as que utilizam apenas poligonos regulares e reconhecer
que o plano pode ser pavimentado de outros modos.

15. Construir pavimenta¢des triangulares a partir de pavimentacdes hexagonais
(e vice-versa) e pavimentacgfes triangulares a partir de pavimentacdes
retangulares.

4. Medir comprimentos e areas

1. Reconhecer que a area de um quadrado com um decimetro de lado
(decimetro quadrado) é igual a centésima parte do metro quadrado e relacionar
as diferentes unidades de area do sistema métrico.

2. Reconhecer as correspondéncias entre as unidades de medida de area do
sistema métrico e as unidades de medida agrarias.

3. Medir &reas utilizando as unidades do sistema métrico e efetuar conversdes.
4. Calcular numa dada unidade do sistema métrico a area de um retangulo cuja
medida dos lados possa ser expressa, huma subunidade, por nUmeros naturais.




32 Periodo

Dominios

Subdominios /Contetddos
programéticos

Objetivos / Descritores de desempenho

Avaliacéo

Medida
Area
— Unidades de area do sistema métrico;

— Medig6es de areas em unidades do
sistema métrico; conversoes;

— Unidades de medida agrérias;
conversoes;

— Determinacéo, numa dada unidade do
sistema métrico, de areas de retangulos
com lados de medidas exprimiveis em
nameros inteiros, numa subunidade.

Volume

— Medicdes de volumes em unidades
cubicas;

— Férmula para o volume do
paralelepipedo retangulo de arestas de
medida inteira;

— Unidades de volume do sistema
meétrico; conversoes;

— Relacao entre o decimetro clbico e o
litro.

Problemas

5. Medir volumes e capacidades

1. Fixar uma unidade de comprimento e identificar o volume de um cubo de aresta um
como «uma unidade cubica.

2. Medir o volume de figuras decomponiveis em unidades cubicas.

3. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida, em unidades
cubicas, do volume de um paralelepipedo retangulo de arestas de medida inteira é
dada pelo produto das medidas das trés dimensdes.

4. Reconhecer o metro cubico como o volume de um cubo com um metro de aresta.
5. Reconhecer que o volume de um cubo com um decimetro de aresta (decimetro
cubico) é igual a milésima parte do metro cubico e relacionar as diferentes unidades
de medida de volume do sistema métrico.

6. Reconhecer a correspondéncia entre o decimetro cubico e o litro e relacionar as
unidades de medida de capacidade com as unidades de medida de volume.

6. Resolver problemas
1. Resolver problemas de varios passos relacionando medidas de diferentes
grandezas.

Fichas de trabalho e de
avaliacéo;

Trabalhos escritos
individuais e de grupo;

Qualidade dos trabalhos
apresentados nos

cadernos e/ou dossiés
diarios

Intervengdes orais,
adequadas ao conteudo
dos temas propostos;

Observacgédo direta e
informal de:

- leitura,

- comportamentos
- atitudes

- participacéo

Autonomia na
aprendizagem;

Empenho e motivagéo;

Criatividade.




